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@ B Forklaring @zknapp i AutoCad LT for atkomst via musklick
[E=snabbkommando via tangentbordet

il

dc

Arc, rita en cirkelbage. Valj bland féljande menyer:
Start, Center, End

Start, Center, Angle

Start, End, Angle

Center, Start, End

Center, Start, Angle

3 Point

Continue Line/Arc

Specifiera sedan punkterna enligt vald ordning. Valj punkter med vanster musknapp och
anvand som alltid OSNAP vid behov. OSNAP nar du via SHIFT+hdger mus eller via
toolboxen. Séilaga knappar.

Array, kopiera objekt i monster.

Array rectangular:

Kopierar objekt i ett rektatangulart monster, ange antal rader respektive antal kolumner
och sedan avstandet mellan rader / kolumner. Bra funktion for att masskopiera objekt
horisontellt (kolumner) eller vertikalt (rader).

Array polar:

Kopierar objekt i ett polart moénster, ange centerpunkt, antal kopior och utfylinadssektor
(cirkel=360°)

Break, bryter upp en linje eller objekt
Ange linje eller objekt samt brytpunkt.
Break f, ange linje eller objekt, forsta brytpunkt, andra brytpunkt.

Change Properties
For att byta farg, lager, linjetyp och tjocklek pa objekt enligt nedan.

Change Propertes |
Calor... | BYLAYER [white]
Layer... 0

Linetype... | BYLAYER [CONTINUOUS)

Thickness: 0

Cancel Help...

@I c Circle

For att rita cirklar. Ange centerpunkt och Diameter eller Radie.



AutoCad L T 2.0. Forklaring till n&gra vanliga kommandon. Sid 2

% [ Forklaring

E cp Copy

For att kopiera objekt. Markera objekt, baspunkt och den nya insattningspunkten.
copy m, kopiera multipelt. Markera objekt, baspunkt och nya insattningspunkter (dvs en
ny insattningspunkt for varje nytt objekt.) Avsluta kommandot med cancel.

d Distance

For att mata distanser, Ange forsta och andra punkt. Svar ges som foljer:
Distance = beraknad distans

Angle in XY plane = vinkel i XY-planet

Angle from XY plane = vinkel fran XY-planet

Delta X = distans i X-led

DeltaY = distans i Y-led

Deltaz = distans i Z-led

E[ do Donut

For att rita donuts, dvs fyllda cirklar med ett givet hal inom cirkeln. Ange innerdiameter,
ytterdiameter och insattningspunkter (man kan satta in multipla donuts). Avsluta komandot
med cancel.

Z‘ d Doubleline
For att rita parallella dubbelinjer med angivet avstand (width).

Ange insattningspunkt, valj underkommando eller ange nasta punkt. Underkommandon:

Break: 4
—
Caps: N , Dragline: 3
-~ "'--\.. o T, LariLEf ngl\l:
offcet distanee —
F' [ — T
Offset: | i
off-ek Fom offust borevsrd mrknius dresing
wilk ool on lirm
— pimsl searct
Snap: ‘ ‘
inap aff Smp on

Undo:Angra senaste inmatning. Width: Breddavstand mellan linjerna.
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% [ Forklaring
= pe Edit Polyline

Ange ett av féljande kommandon (snabbkommandon markerat med versal):
Close / Join / Width / Edit vertex / Fit/ Spline/ Ltype gen/ Undo / eXit <X>:
Close: binder ihop sista punkt med forsta.
Join: satter ihop flera polylines till en.
Width: ange bredden pa polylinjen.
Edit vertex: for att korrigera punkterna for polylinjen enligt féljande meny.
Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit<N>:
Fit: for att jamna ut linjerna mellan punkterna till bagar.
Spline: jamnar ut linjerna mellan punkterna till kurvor
Ltype gen: generell linjetyp for hela polylinjen (ON) istéllet for varje dellinje (OFF).
Undo: angra senaste inmatningen i flera steg.
eXit: avsluta

A ed  DDEd
For att korrigera text. Féljande dialogruta kommer upp dar man kan infoga, tabort eller

skriva Over text:

Edit Text

Text:

Ok Cancel |

E‘ el Ellipse .
Ange tre andpunkter eller angech ange sedan centerpunkten for ellipsen samt tva

andpunkter. Alt. istallet for sista andpunkten angeh sedan rotationsvinkeln enl.nedan:

3 1
> D
allipse anis Ili tati
endpoiﬁ ellipse by rotation

N
(¢

Erase
For att radera objekt. Markera med héarkorsets gripkub objekt for objekt och avsluta med

- c 2 enter eller hdgerklick med musen.
I/
[,/ | Allmant i AutoCAD LT:
v_ For att merkera objekt markerarar man dem en och en eller med win@der, crossing
w window ,c. Om man "missar” och inte traffar nagot objekt med harkorsets gripkub och

sedan ringar in uppifran hoger ner till vanster markerar man med crossing window. Om man
istallet ringar in nedifran till vanster och upp till héger markerar man med window. Vl;j fler
objekt med addy och valj bort valda objekt med removéeller SHIFT+ vanstermus).

N




AutoCad L T 2.0. Forklaring till n&gra vanliga kommandon. Sid 4

L X

eXx

] s

|

Is

Forklaring

Explode
Exploderar sammansétta objekt till mindre enheter. Foljande objekt kan exploderas:

Block, 2D polyline och Wide polyline, Body, cirklar och bagar (arc).

Extend
Markera granslinjen/granslinjerna som objekten skall forlangs till. Tryck RETURN for att

avsluta valet. Peka sedan ut det eller de objekt som skall férlangas mot de tidigare valda
granslinjerna.

Fillet
Fillet anvands bla till att trimma linjer dvs férlanga eller klippa bort till linjernas skarnings-
punkt. Markera linjerna du vill trimma enligt de tva olika exemplen nedan:

>
P

Hatch

For att skapa skaffreringsmonster.

Pattern (? or name/U,style) <ANSI31Xalj det skrafferingsmonster som skall anvan-
das eller skriv ? for att f& upp en lista 6ver de skrafferingsmonster som finns.

Scale for pattern <1.0000¥%4lj skala for skrafferingen.Angle for pattern <0>:Valj vinkel
for skrafferingsmonstret.

Select objectsval] de element som skall skrafferas eller RETURN for att rita en Polyline.

Line
For att rita linjer. Se bilagatt rita linjer.

List

Anvands for att understka lagrade data om objekt. Informationen som listas &ar beroende
av vilket objekt Du valt. Du kan t ex fa reda pa vilken typ av objekt Du valt (t ex linje,
cirkel), vilket lager objektet ligger pa, koordinaterna for start- och slutpunkter eller
centrumpunkt mm, om det valda objektet ar ritat med fast farg eller linjetyp.

Vill Du ha listan utskriven pa en printer, kan Du starta utskriften genom att trycka Ctrl+Q
pa tangentbordet. Ett tryck till pa Ctrl+Q avbryter utskriften. CTRL+Q fangar upp alla
kommandon som skrivs pa kommandoraden eller i textfaltet (som nas via F2).
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Move
For att flytta objekt.

Select objectsvalj objekt. Tryck RETURN for att avsluta valet.

Base point or displacemenfnge en baspunkt genom att peka ut eller skriva in den.
Second point of displacement: Peka ut ndsta punkt, punkten dit Du vill flytta objektet eller
tryck RETURN. Om Du trycker RETUR kommer objektet att flyttas det avstand som ar
mellan 0,0,0 och den punkt som Du pekade ut som "Base point".

Offset
Kommandot OFFSET (paralleliforflyttning) konstruerar ett nytt objekt som &r parallellt

med det valda objektet. Forflyttningen anges som ett avstand eller som en punkt, vilket det
nya objektet skall ga igenom. Bra for att rita bla rérstrak.

1. Ange avstand mellan linjerna 150
2. Markera objekten du vill parallellforflytta. =
3. Markera vilken sida det nya objektet skall hamna pa. O

4. Markera fler objekt fran punkt 2 vid behov.

Pan
En variant pa Zoom kommandot. Med kommandot PAN kan Du forflytta Dig Gver rit-

ningen utan att forandra forstoringsgrad.

Polygon
Anvands for att rita regelbundna 2D-polygoner. Polygonen kan ha fran 3 till 1024 sidor.

Storleken pa polygonen anges antingen av radien hos den inskrivna cirkeln (inscribed) eller
den omskrivna cirkeln (circumscribed) eller av langden (edge) pa en sida.

Point
Ritar en punkt pa ritningen.Punktens utseende kan dndras med kommandot Pdmode och

storleken med Pdsize. Bra att anvanda ihop med kommanadi.

Polyline
Anvands for att rita en tvadimensionell Polyline. En 2D-Polyline &r en sammanhangande

sekvens av linjer och cirkelbagar som av AutoCAD betraktas som ett objekt. En rektangel
ar tex en polyline.

Rectangle . . _
Kommandot ritar en rektangel genom att Du anger tva motstaende horn. Den ritade rek-

tangel blir en Polyline. Tank pa att ha Ortho off eller anvanda Osnap.

Rotate _
FOr att rotera objekt.

Select objectsvalj ut det/de objekt Du vill rotera. Tryck RETURN for att avsluta valet.
Base point:Skriv in eller peka ut punkten som de valda objekten skall roteras runt.
<Rotation angle>/ReferenceAnge rotationsvinkeln eller skriv R for Reference.
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% [ Forklaring
[l sc scale

For att storleksforandra befintliga objekt.

Select objectsvalj de objekt Du vill skala om. Tryck RETURN for att avsluta valet.
Base point:Skriv in eller peka ut en baspunkt som Du vill skala runt.

<Scale factor>/Referencéinge skalfaktorn eller svara R for Reference.

Stretch
Med detta kommando kan Du stracka ut (stretcha) eller krympa ihop utvalda objekt. Du

kan stretcha utvalda objekt utan att tappa anslutningar till andra detaljer som finns kvar pa
sina ursprungliga platser.

Select objects to stretch by window or polygon. Select objects:

First corner: Peka ut forsta hornet pa fonstret.

Other corner:Peka ut motstadende horn pa fonstret.

Select objectsvalj fler objekt eller tryck RETURN for att g& vidare i kommandot. Tank

pa att du kan ta bort enskilda objekt som inte skall strackas ut med remove,

Base point or displacmengkriv in eller peka ut baspunkten.

Second point of displacemerfkriv in eller peka ut vart Du vill att baspunkten skalll

flyttas.

tx Text

Textfunktionerna anvands for att skriva in och redigera text pa ritningen. Texten skrivs pa
det aktiva lagret om Du inte har aktiverat en applikation som byter lager. Se dven komman-
dot DDEdit som andrar befintlig text.

E tr Trim

Anvands for att justera vissa objekt sa att de slutar exakt vid en eller flera skarningslinjer
(cutting edges).

Select cutting edge(s)...

Select objectdvlarkera den/de ské&rningslinjer som objekten skall justeras mot. Tryck
RETURN nér alla sk&rningslinjer ar valda.

<Select objects to trim>/Undd?eka pa det objekt som skall justeras mot de tidigare
valda skarningslinjerna genom att peka pa den del av objektet som skall raderas, eller valj
U for Undo for att angra ett felaktigt val av objekt som skall trimmas. Valet Undo kan

véljas andatills Du har angrat alla objekt Du valde att trimma.

Zoom
Du kan forstora eller forminska det Du ser i aktuellt fonster, trots att ritningens storlek och

dess objekt ar konstanta hela tiden. Kommandot anvands for att forstora upp en yta av
ritningen genom att markera tva motstaende horn pa ett rektangulart fonster (Zoom
Window) eller genom att vélja nagon av underkommandona nedan:

Al zoomar ut hela ritningen.
Center ange centrumpunkt och sedan zoomrektangelns hojd
Extents allt visas som finns ritat pa ritningen i stérsta majliga forstoring.

Previous visar foregadende zoomningsvy
Scale(X/XP) zoomar med en skalfaktor
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% [ Forklaring
E b Block

Kommandot for att skapa block (symboler) i rithingen. Symboler, som &r skapade med
kommandot BLOCK, kan senare hamtas in i ritningen med kommandot INSERT.
Symbolerna kan insattas flera ganger i ritningen.

Block name (or ?) Ange namnet pa blocken.

Insertion base pointSkriv in eller peka ut blockens insattningspunkt.

Select objectgoeka ut alla objekt som skall inga i blocket. Tryck RETURN for att avsluta
urvalet.

Alla objekt, som valdes pa fragan "Select objects:", kommer att raderas fran ritningen. For
att fa tillbaka dem igen kan Du ge kommar@@PS(0O0).

Nar Du skapar ett block, bor alla ingaende objekt ligga pa lager “0 och ha farg och
linjetyp “BYLAYER". Har Du dessa forutséattningar kommer de insatta blocken att ges den
farg och linjetyp som det lagret har som blocket sétts in i.

Block name (or ?) ? Visar en lista 6ver de block som finns i ritningen.
Block(s) to list <*>:Tryck RETURN om Du vill lista alla blocken som finns i ritningen.

Draw, Insert block ...
Valj Block... for att satta in ett existerande block som finns i ritningen.Fd&l..for att
sétta in ett wblock, dvs ett block som finns sparat pa harddisken.
Om Du pa fragan oriBlock name (or ?):" anger ett existerande namn kommer Du fa

foljande svar:
Block X already exists Redefine it? <NSvara “Yes* for att ange att Du vill skriva
Over det gamla blocket.
Make block
Foljande dialogruta far man upp om man véljer Construct, Make block... i rullgardins-
menyn:
Block Definition Ange blocknamnet und&ock name
Block name: I Unnamed Valj objekt undeiSelect Objekts <
N _ Glom inte att ange inséattningspunkt
~3aE Pollul underSelect Point <
Select Point < Select Objects < List Block Nameslistar blocken i
ritningen
X 0 Number found: 0
Y. 0 List Block Names...
z 0 P Retain Entities
OK Cancel Help...
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Kommandot anvands for att skapa sma enskilda ritningar (DWG-filer) av objekt som skalll
ges allman tillgang till. Filer skapade med WBLOCK kan senare hamtas fran harddisken
med kommandot INSERT eller hamtas fran en symbolritning. (WBLOCK = write block).
En hel ritning, som avslutas genom att spara den som ett WBLOCK kommer att
komprimeras da alla lager, blockdefinitioner, mm som ej anvands aktivt i ritningen kommer
att tas bort.

Xref

Extern referens. FOr att satta in ett wblock som en lankad ritning. Om andringar sker i
wblocket sa &ndras de aven i ritningen som har xreffat in wblocket.

Xref nds aven vidraw, External Referense...

Foljande val finns att valja pa:

? Ger en lista pa xreffar i ritningen

Bind: Binder xreffar till ritningen som block. Lankningen forsvinner. Téank dock pa att
objekt som tillhor blocknamnet far féljande namn filnamn$objekt. Nar wblocket ar xreffat
heter objekten som tillhér wblocket filnamn|objekt (géller tex lagernamn som max far vara
32 tecken langa).

Detach  Tar bort xref fran ritningen.

Path: Andrar sokvagen och/eller filnamnet for xreffen

Reload: Laddar om xreffen till ritningen. Om nagon annan har jobbet med filen som ar
lankad in i ritningen far man upp andringarna utan att ga in och ur ritningen genom reload.
Attach: Knyter en extern referens (wblock) till den aktuella ritningen (jJamfor insert
block). Detta val ar det som ar forvalt och ar det man oftast anvander.

Xref anvands nu mer i stort sett alla projekt for att Ianka in ritningar fran olika entreprena-
der. Tex VVS och Elkonsulter xreffar in A-ritningen till sina ritningar. Arkitekten kan xreffa
in K-ritningar, koksritningar, stampelskelett och situationsplan till sina ritningar.

Absoluta resp relativa refenserAbsolut referens ar Path till xref tex
C:\PDOC\81200\A\A30-01. Relativ referens till motsvarande A-ritning kan da bli
.JA\A30-01.

Mirror _
Kommandot spegelvander objekt.

Valj ut det/de objekt Du vill spegelvanda. Avsluta med ENTER.

Satt ut den forsta resp andra punkten pa spegellinjen.

Delete old objects? <N>alj Y for att radera originalobjektet och N for att behalla det
(mirror Copy).

Divide
Kommandot delar upp ett objekt i angivet antal delar av samma langd. Observera att
objektet inte bryts i delar utan att delarna endast markeras med punkter. Satt Pdmode och

Pdsize for att se punkterna. Tex Pdmode till 35 och Pdsize till 50.
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Att rita linjer. Ett av de vanligaste kommandona i AutoCad LT

Bildyta "limits” 1500,1000

y 1.

L.

0,0

Olika satt for att rita en linje:

1. Anvéanda absoluta koordinater i bildytans koordinatsystem (x,y).
commandine  (ellerl) LINE from point100,100
To point600,100
To point:

2. Anvanda relativa koordinater fran den punkt man var sist (@x,y).
command:
LINE from point@0,200
To point@0,400
To point@200<45
To point:

3. Anvanda harkorset som riktning for linjen (lenght).
command:
LINE from point200 (harkorset stélls till hoger, ortho on)
To point300 (harkorset stélls nedat, ortho on)
To point100 (harkorset stélls till hoger, ortho on)
To point:

4.  Dessutom kan man stéllasinap patex 100 och titta i Coordinates raden (Coords ON).
Déa kan man enkelt klicka sig fram for att skapa sina linjer utan att skriva in langder pa
tangentbordet.

Vad man véljer beror pa vid vilket tillfélle och vad man sjalv tycker ar bast.
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Installningar m.m.

Att definiera egna knappar:
BT Hogerklicka pa ndgon av
knapparna for att modifiera

EREFNE R EIE] ] 7 ey
+ | =X =S| O s /% Valj ndgot kommando i
z|e|8 e zi =] s 4] tsruan.
S a5 4 N ) s = I
.4 Y% ¢ —E \3\3_gor sa att kommandot
\ inleds med cancel.
Pan zoom Fillet Offset ' _gor sa att kommandot blir
" PAN \3\3_fillet \3\3_offset transparent.

Preferenses under file:

Skapar .DWK Iasfil for att forhindra

Preferences =] attfler jobbar pa samma ritning i
— Settings natverk.
W Toolbar [” Beep On Ernor nls |

¥ Toolbox ¥ File Locking / Eancel/I—’ Valj metric for matt och skalorim
ellermm.

Help...

Measurement: | Metnc b

Y Andrar bakgrundsfarg m.m.

Temporary Files._. |

—Automatic Save /
V¥ Automatic Save Every: Minutes Colors... ||~ Andrar fonti command prompt m.m.
Save File Name: |c:"\autu_sv$ \L Fonts... /l -

= | detta exempel autosparas ritningen
~ Environment — som C:\AUTO.SVS$ efter 30 min.
Support Dirs: |c::\a-::|twin | Browse. .. | Denna fil kan kopieras och dt')pas

om till.DWG format om AutoCad

Menu File:  [aclt | kraschar.

Uszer Mame: |Jan Back |

Se aven min hemsida fér mer information om AutoCad. Det finns &ven sharewareprogram till AutoCad
attladda hem:

http://home3.swipnet.se/~w-31655/



http://home3.swipnet.se/~w-31655/
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DRAW

OSNAP

MODIFY

OTHER
TOOLS

Knappar | AutoCad LT 2

Line

Circle

Polyline
Boundary Hatch

Elipse

Rectangle

Object Snap
Intersection

Perpendicular
Tangent
Insert

Near

Copy
Move
Scale
Break
Trim

Explode

Redraw
Drawing Aids
X
Tracking
Id

Area
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Arc
Text
Point
Donut
Polygon

Double Line

Endpoint
Midpoint
Center
Quadrant
Node

None

Erase

Rotate
Stretch
Extend

Change Properties

Edit Text

Pan

@;

Y

Close
Distance

List
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